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27 avril 2022
Ecoles et collèges par équipes de 8
RÈGLEMENT  INTÉRIEUR

Article 1 : La Ligue (représentée par Monsieur LEROYER) organise la phase académique scolaire 2022 à La Flèche le 27 avril 2022.
Article 2 : La phase académique scolaire 2022 comprend :

1 tournoi Ecoles et 1 tournoi Collèges

Article 3 : Appariement.
Les règles d’appariement sont celles du C04 (Fide Handbook) : 5 rondes, appariements au système suisse intégral, forts-faibles, sans aucune protection (clubs, ligue, famille...), assisté par ordinateur (programme PAPI, homologué par la F.F.E.).

Article 4 : Les règles du jeu les dernières règles de la FIDE applicables le premier jour de la compétition.
Article 5 : La cadence est de 12 min + 3 s /coup. par joueur. La notation n’est pas obligatoire.

Article 6 : Départages

En système suisse et en toutes rondes, le classement est effectué selon le nombre total de points de match. En cas d’égalité de points, pour déterminer les équipes classées 1re, 2ème et 3ème les départages suivants seront utilisés : 
	- En système suisse : 

 La confrontation directe. 

 Le différentiel. 

 Le Buchholz. 

 La moyenne d'âge la plus faible. 
	- En toutes rondes 

 La confrontation directe. 

 Le différentiel. 

 La moyenne d'âge la plus faible.




A partir de la 4ème place, les équipes à égalité de points sont déclarées ex æquo.
Article 7 : lieu, dates et horaires :

Les parties se jouent au gymnase La Monnerie, allée des Fromentaux 72200 La Flèche le Mercredi 27 avril 2022.
Pour les écoles :
Pour les collèges :
	Heure
	
	Heure
	

	9 H 00 à 10 H 00
	Confirmation d’inscription
	9 H 00 à 9 H 45
	Confirmation d’inscription

	
	
	10 H 00
	Ronde 1

	10 H 30
	Ronde 1
	10 H 45
	Ronde 2

	11 H 30
	Ronde 2
	11 H 30
	Ronde 3

	13 H 15
	Ronde 3
	13 H 15
	Ronde 4

	14 H 05
	Ronde 4
	14 H 05
	Ronde 5

	14 H 55
	Ronde 5
	14 H 55
	Ronde 6

	16 H 30
	Palmarès final
	16 H 30
	Palmarès final


Seuls les capitaines sont autorisés à être près de la zone de jeu où ils ne doivent pas pénétrer.

De plus, conformément à l'art. 13.7 des règles du Jeu, l'arbitre peut ponctuellement limiter l'accès à certaines zones. Les animaux ne sont pas admis.
	Article 8 : Organisation et arbitrage :
GAO Youping ; LEROYER Thierry ; et tous les volontaires sollicités
	


Constitution des équipes : Une équipe est constituée de 8 à 10 élèves de la même école ou du même collège. Un certificat de scolarité de moins de 2 mois qui atteste de l’appartenance à l’établissement de chaque membre de l’équipe devra être fourni au plus tard au moment du pointage. Les feuilles de match signées par les responsables d’équipe seront validées par le directeur de groupe.
Article 9 : Commission d'appel (voir composition en annexe)

La commission d’appel sera constituée des personnes ci-dessus puis de capitaines ou joueurs (arbitres titrés prioritaires).
Si l’un de ces membres est concerné par un litige, il sera remplacé par la personne suivante dans la liste.
Pour présenter un appel à la commission, il faut :
- en informer l'arbitre au moment de l'incident, continuer la partie en appliquant ses directives.
- dès la fin de la partie, déposer une réclamation écrite auprès de l'arbitre principal.
Les décisions de cette commission sont sans appel.

Article 10 : Conduite des joueurs.
Les joueurs vérifient la position des pièces, l’affichage des pendules et le choix de leur couleur. 

La salle de jeu comprend «la zone de jeu» + les toilettes + «l'espace boisson». «La zone de jeu» est réduite à la zone délimitée pour chaque match. Le joueur au trait ne peut quitter sa «zone de jeu» sans autorisation de l’arbitre. Pendant la partie, interdiction de quitter la salle de jeu sans autorisation de l’arbitre, ni de pénétrer dans l’espace de jeu d’un autre match que le sien.

Eviter toute discussion et toute lecture suspecte.

Tout comportement incorrect, y compris à l’extérieur ou sur les lieux d’hébergement (dégradation, tapage, etc.) pourra être sanctionné par l’exclusion du Championnat. Une tenue correcte est exigée sur les lieux du Championnat.

Les pendules doivent être manipulées calmement.

Si un joueur apporte un téléphone mobile et/ou un autre moyen électronique de communication dans la salle de jeu, il recevra un avertissement oral. L'arbitre le mettra en garde. Cet appareil doit être complètement éteint (si c'est possible matériellement, l'organisateur mettra en place une consigne). Si cet appareil émet un son dans la salle de jeu pendant la partie, le joueur perdra sa partie et l'adversaire gagnera.

Les joueurs ayant terminé leur partie deviennent des spectateurs. Dès la fin de la partie, ils doivent remettre le jeu en place, éteindre la pendule et quitter la zone de jeu. Le capitaine de l’équipe gagnante ou de l’équipe ayant les blancs au 1er échiquier en cas de nullité apporte à la table d’arbitre les originaux des feuilles de matchs dûment complétées (résultats des parties très clairement indiqués) et signées.

Analyses et Blitz sont interdits dans la zone de jeu.

Il est strictement interdit de fumer dans la zone de jeu ainsi que dans tous les locaux désignés comme «zones non-fumeurs» par les responsables de la sécurité du site.
Tout manquement à la «Charte du Joueur d’Echecs» peut être sanctionné.

Présence indispensable des joueurs primés lors de la cérémonie de clôture. Une absence pouvant entraîner la perte du prix pour l'équipe.

Retard au début de la ronde

Un joueur peut avoir 10 minutes de retard au début de la partie sinon la partie est perdue par forfait.

La partie sera perdue après le 3e coup illégal achevé. (Règlement FFE : R03-compétitions homologuées, article 2.2.2. Annexe A.4.b sur le coup illégal en cadence rapide). 

L'article A4 s'applique pour l'intégralité de la manifestation. (Voir Annexe A = le jeu rapide).
Article 11 : Palmarès.
L’Etablissement premier de la catégorie est déclaré CHAMPION d’académie 2022.
Le palmarès final commence à 16 H 30 le mercredi 27 avril 2022.

Toute équipe absente à la cérémonie renonce ipso-facto à son prix.

Article 12 : La participation à la compétition implique l'acceptation du présent règlement intérieur.

	L’organisateur
	L’arbitre
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	LEROYER
	Thierry
	
	Organisateur

	GAO
	Youping
	
	Arbitre principal

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


L’Arbitre Principal





  L’Organisateur
cette page_3 est une annexe (ne fait pas partie du RI)
Annexe :

CHARTE DU JOUEUR D’ECHECS
JE RESPECTE LES REGLES
· Les règles doivent être appliquées de bonne foi.

· Le résultat de la partie doit être acquis loyalement. 

· Une proposition de nullité ne doit intervenir qu’à l’occasion d’un réel affrontement sur l’échiquier.

JE RESPECTE L’ADVERSAIRE 

· Respecter l’adversaire, c’est refuser de jouer en ayant recours à la tricherie.
· Respecter l’adversaire, c’est éviter de le déranger.

· Respecter l’adversaire, c’est être poli.
JE RESPECTE L’ARBITRE
· L’ arbitre dispose de toute l’autorité nécessaire pour veiller à l’application des règles du jeu.
· L’arbitre est le représentant officiel de la F.F.E sur les lieux du tournoi.
· Face à une décision de l’arbitre en cours de jeu, le joueur doit obtempérer mais il peut déposer un appel.

JE RESPECTE L’ORGANISATEUR
· Le joueur concourt à la bonne tenue de la compétition. 
· Le joueur se conforme au Règlement Intérieur affiché dans l’aire de jeu.
· Le joueur d’échecs est un sportif !

NE PAS RESPECTER CETTE CHARTE :
C’EST S’EXPOSER A DES PENALITES SPORTIVES OU A DES SANCTIONS DISCIPLINAIRES
